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Predmluva

Svédské dudy (Sikpipa) se t&si i mimo tGzemi Svédska stale vétsi oblibé a pres to je neustale velmi
tézké nalézt kompetentniho ucitele, o skole hry pro samouky v cestiné ani nemluvé. Také nabidka
vikendovych kurst je zatim vice nez pfehledna, lépe feceno neexistujici. A kdyZ se nadSenec pro hru
na tento nastroj rozhodne se pottebné techniky svépomoci naucit ztroskotd povétsiné na nedostatku
potiebného notového materidlu ke cvicent.

Tyto vySe jmenované prekazky dovedly Bjorna k tomu napsat tuto Skolu hry. Jedna se o dulezité
prvni kricky které maji zprostredkovat zakladni techniky hry které jsou zapottebi ke zvladnuti hry
skladeb v druhé ¢asti této brozlry. Aby si ¢eské ucho trochu zvyklo na barvu hry na tento druh dud
doporucujeme podstoupit rozsahlejsi reserse na internetovych strankach youtube.com kde Ize
pod pojmy swedish, schwedisch nebo sackpipa (saeckpipa) nalézt stdle rostouci mnozstvi skladeb
hranych na prave tento instrument. Predevsim viele doporucujeme kanal svéda Olle Gallmo kde se
nachazeji mnohé kousky z této skoly nahrané v profesionadlni kvalité. Dalsi informace a velmi pouc¢na
videa jsou k nalezenf pfimo na internetové prezenci od Olleho pod adresou www.olle.gallmo.se v
anglictiné a to v rubrice Tunes for beginners kde se nachazi v soucasné dobé osm skladeb s notaci,
mp3-nahravkou a videem na kterém si zacatecnik mize prohlédnout spravnou pozici prstl pfi hre.

Rad bych na tomto misté napsal malickost k uzivani této skoly. Nejsem profesiondlni hudebnik ani
vyrobce hudebnich nastrojd. Pro mé je hudba a vyroba dud pouze konickem o ktery bych se rad
podélil s dalSimi zajemci a proto je tato Skola zcela zdarma, smf se rozsifovat pfes internet a pouZzivat
pfi vyuce hry - pfisné zakazuji jakékoli komercni vyuziti a to jak v tisténé tak i v digitalni formé!

Téz by se rad podékoval u ndsledujicich osob, které mi pfi psani této ptirucky nezistné pomahaly.
Za prvé Ollemu Gallmo kterému vdécim za védomosti o Svédskych dudach a za noty skladeb pro
zacatec¢niky. Dale mi velmi pomohl Helmut Eberl svym vybérem skladeb pro pokrocilé, Thomas
Rezanka s feSenim vyskytnuvsich se problémd, Mick Loos svymi navrhy a Rudolf F. Klapka kresbou

hmatové tabulky a prekladem této skoly do (skoro)cestiny ;-)

Bjorn Mittmesser
Mosbach, Dezember 2010
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Svédské dudy - Sackpipa: Uvod

Svédské dudy (dale uz jen Sikpipa) v dnesni formé jsou vysledkem pokusti o rekonstrukci starych
nalezli ale i nového vyvoje v poslednich letech. Totéz je mozno Fici i o dnes rozsiteném pstokladu
nebot k nému se také nedochovaly prazadné historické podklady.

Z téchto dlivodl jsem se rozhodl soutfedit se v této knize pouze na nejrozsitené;jsi ladéni E/A s
polouzavienym prstokladem. Na tento druh dud se v dalsim textu vztahuje i pojem »tradicnix.

Jak melodicka pistala, tak i bordun (basova pistala) jsou ozvucéniovany tzv. jednoduchymi
naraznymi jazycky (strojky) coz je bézné u vychodniho typu dud jako jsou tfeba tzv. ¢eské dudy
nebo moravské a slovenské gajdy. U dud tzv. zdpadniho a stfredoevropského typu byvaly a jsou
prevazné v melodické pistale (prednic¢ce) pouzivany dvojstrojky salmajového typu jako tieba u
hoboje.

Zakladni ton, tedy tonalni centrum se nachazi ve stfedu stupnice coz je taktéz znamo u dud
vychodniho typu. Jako bordunovy tén ale nezni, jako u dud vychodnich, tonika (zakladni tén v
rdznych oktavovych stupnich) ale kvinta prevazné o oktavu nizsi.

Vedle tradi¢nich idioglotnich strojkl (z jednoho kusu kde je platek vystipnut z korpusu trubicky) z
rakosu, nebo Arundo donax (tzv. jizni rakos) jsou dnes rozsifeny strojky heteroglotni (kde je platek
navazovan na trubicku z jiného materialu) rliznych materialovych kombinaci jako tfeba dievo/
kov/plastik u nosice (trubicek) s platkem z Arunda donax, polystirolu nebo uhlikovych kompozitd.
Nebudu se zde rozsifovat o prednostech ¢i zaporech rtiznych druht strojkl nebot toto téma
by vydalo na celou knihu a je hlavnim tématem spor(i dudakd na celém svété. Jakou kombinaci

materialt bude kdo preferovat si musi rozhodnout kazdy sam nejlépe po konzultaci s vyrobcem.
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Popis jednotlivych dilG nastroje

Vzduchova nebo-li nafukovaci trubice se zpétnym ventilem

Bordun (také bourdon nebo huk, dale jiz jen bordun) neboli basova pistala

T ——

Melodicka pistala - prednicka (pohled zeptedu)

Melodicka pistala - prednicka (pohled zezadu)

v — T
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Vzduchovy zasobnik ¢i vak (s uvazanymi vyvody ke vduchové trubici a pistalam)

Strojek neboli piskor (idioglotni z jednoho kusu rakosu)

Kompletné sestaveny nastroj
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Ladéni a tonovy rozsah
Sakpipa v ladéni E/A ma toniku uprostied tonové fady.

Drive stacil rozsah od e” do e”” v melodické A-moll s nasledujici stupnict:

e' fis gis a' h' c" d" e
f\
ﬁ ul‘ . . . .
o »
-y, &

Dnesni modely maji zpravidla navic tén d nebo dis (mali¢ek pravé ruky), ton g (druhy palcovy

otvor) a cis (povétsinou v provedeni dvojdiry c/cis pro pravy prostrednicek)

CiSll dll e"

Bordun zni'v e’ (kvinté k a’, ale o jednu oktavu nize proto se ji fika spodni kvarta)

Bjorn Mitmesser 9
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Zpusob drZeni nastroje béhem hry

Prsty obou rukou zakryvaji, jako ostatné u prevazné vétsiny dud, bez pokrceni hmatové otvory.
Obzvlast u dolni (pravé) ruky je praktické zakryvat otvory stfednimi dily prstd. U horni (levé) ruky je
mozno pouzivat predni ¢lanky prstli ale v zadném pripadé ne spicky! Oba palce zakryvaji otvory téz

prvnimi dily.

Tento zplisob drzeni nastroje umoznuje hru bez kfec¢i a osvédcuje se predevsim pfi hie rychlych

pasazi a rdznych ozdob.

Davejte pfi hte pozor aby byly vSechny otvory vzduchotésné uzavreny a to i bez pouziti sily.
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Zaklady techniky hry

Drzeni

U Sackpipy lezi bordun napfic pred hrudi a vzduchovy vak se nachazi v levém podpazi. Leva
ruka ovlada hornf tfi hmatové otvory a prava dolnf ¢tyry. Poloha ndstroje by méla byt takova aby se
nafukovaci trubice pfi do 3/4 nafouknutém vzduchovém vaku nachdazela pfimo pred usty aby se
nestalo Ze pfi vypusténi odskodi a je nutno ji znovu chytat.

Davejte pozor predevsim na uvolnéné a vzpfimené drzeni téla.

Oddélovani tonu

Jako u kazdych jinych dud bojuje Sakpipa s problémem jak rozdélit dva po sobé nasleduijici stejné
tony bez preruseni proudu vzduchu krery jinak zarucuje stejnomérny, nepferusovany tén u bordunu.

Jedinou moznost (alesporni sluchové) jakéhosi preruseni dosahnout skytd maly trik: hra¢ necha na
ur¢eném misté velmi kratce »problesknout« ton jiny ktery citové oba stejné tony rozdéli aniz by sam
o sobé byl jako jednotlivy ton vniman. Blizsi informace a ndvody budou vysvétleny u jednotlivych

cviceni ktera budou o této problematice pojednavat.

Zdobeni

Pfes tuto nutnost oddélovat od sebe stejné tény se ¢asem vyvinulo celé mnozstvi tzv. zdobnych
technik hry (a to nejen pro dudy). Zdobné techniky hry slouzi na jedné strané ke zpestteni a
vyzdobeni hrané melodie a na druhé strané mohou hrané melodii propujcit urcitou dynamiku.

Nebot i zde bojuji dudy s dalsim omezenim: modulovani hlasitosti hranych ténd je mozné, pokud

vlbec, jen ve velmi omezeném ramci. Zde hrozi pfilisné kolisani tonu vedouci aZ k nemoznosti hry.

Ladéni
Vem vzduchovy zasobnik (vak) do levého podpazi a nafoukni ho. Spravny tlak na vak je na zacatku
nejjednodussi nalézt, kdyz srovnas tzv. ladici ton s tonem ladicky (u nastroje ladéném v E/A je to ton

»e’«).

POZOR!

Dudy jsou jako skoro vsechny bordunové (bordounové) nastroje ladény v tak zvaném cistém ladéni
a to znamenad, Ze nelze vsechny tony ladit podle ladicky ktera pouziva prevazné ladéni temperované.
Vétsinou se ladi podle ladicky pouze zakladni ton melodické pistaly a (hlavni) bordun. Ktery je ten

zakladni ton se dozvis nejlépe u samotného vyrobce tvych dud.
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Technika dychani

Nejdulezitéjsi je pro nekiecovitou, uvolnénou hru je technika dychant.

Mnoho zacatecnikii chybuje zrovna zde a snazi se skrze konstantni foukani udrzovat neustale
stejny tlak v pytli. To je strasné namdhavé a kazi zakratko chut ke hre.

Sakpipa potirebuje pomérné malo vzduchu a tlaku. Pokud je nastroj v pofadku musi byt mozné
hrat nékolik vtefin be nutnosti dofukovat vzduch.

TakZe, kdyzZ je vak naplnén vzduchem, je ke hte potfebny tlak dosazen lehkym tlakem na ném
spocivajici paze (mé fikal vzdy doktor Holdsek z Sedlce u Mikulova: ,Netla¢, nech tu dnavou
ztézklou ruku na pytli odpocivat.” Myslel tim, Ze u moravskych gajd a ¢eskych dud, ergo u i Sakpipy
sta¢i pouha vaha paze k vytvoreni dostatecného tlaku potfebného ke hre.).

Poté co je spotfebovano mnozstvi vzduchu srovnatelné zhruba s jednim obsahem plic je zapotrebi
mnozstvi vzduchu v pytli doplnit. Pfitom je zapotfebi tlak levé paze na pytli povolit a umoznit tak
novému vzduchu (bez zvyseni nebo ztraty tlaku) vak znovu naplnit. Je-li vak vzduchem naplnén
opakuje se ona akce s unavenou tézkou rukou spocivajici na pytli a tak se to v pravidelnych
intervalech béhem hry opakuje.

Na pocatku uceni se vyskytne u vétsiny zasatecniki problém s kolisani tond. To je na zacatku (az
na svétlé vyjimky) zcela normalni a zadny ddvod k zoufani. Zde je zapotiebi pouze cvicit, cvicit a
cvi¢it. Zadny uceny z nebe nespadl a po kratké dobé se udrzeni tlaku v pytli natolik zautomatizuje ze

uz si to ani nebudes uvédomovat.
Cviceni

| kdyz budes chtit hned ze zac¢dtku hrat néjakou melodii je eminentné dilezité aby ti technika
dychani a drzenr tlaku ptesla tak zvané do krve. Jen tak je mozné pozdéji hrat melodie bez kfeci a

lapani po vduchu ...

Technika dychani a drzeni tlaku vzduchu

1. cviceni

Hraj ton »a’« a snaz se ho bez kolisani udzet alespon 10 vtefin. Soustied’ se pfitom na dychani.
Prodluzuj hru bez kolisani az do nékolika minut. Ke kontrole ti miize pomoci kdyz sva cviceni budes
nahravat na magnetofon/pocitac/mobil. Poslechni si pozorné tyto nahravky, ty ti ukazou kde délas
chyby.

Jakmile se ti zacne dafit hrat bez kolisani tonu mizes zacit s dalsimi cvicenimi nebot i zde budes
udrzeni tlaku nadale trénovat.

Ddvej nadale pozor na techniku dychani a udrzeni soumérného tlaku pfi hfe, hrané tony musi znit

Cisté bez kolisani a bez nechténych kvicivych mezitond.
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Cviceni podle not

2. cviceni
V nasledujicich cvicenich bude procvicovan zakladniton »a’« a vysoké a nizké »e«. Tyto tony by

mély spolu s bordunem tvofit homogénf plny zvuk.
fa)

e
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C
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3. cviceni

4
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4. cviceni

BER..
BER..
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BER..
BER..
BER..
BER..

e g%f

5. cviceni
V tomto cvic¢eni budes trénovat zplsob polouzavieného prstokladu a jeho zakladni rozdil k
prstokladu otevienému. To znamena, prekryti vSech hmatovych otvor( prsty pravé ruky soucasné co

ruka leva uvolni otvor prvni. U Sakpipy se v tomto pfipadé jedna o skoky mezi tony »a’« a »h’«.
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6. cviceni

Tonova fada od spoda nahoru.

7@—4 : o =

7. cviceni

Tonova fada od zhora dold.
4\

e o
B4 g o
[P

Oddélovani tonu

Jak uz na strané 10 popsano nelze u dud dva stejné tony oddélovat kratkym prerusenim proudu
vzduchu, zde je zapotfebi jednoho triku.

Z3asadné existuji dvé moznosti jak tohoto oddéleni dosahnout:
Bud' se nechd problesknout vyssi ton (pfiraz zezhora - tak zvany »cut«) nebo hlubsi ton (pfiraz
ze spoda - tak zvany »tap«). Pfitom se tento ton ve skute¢nosti nehraje ale necha velmi kratce
problesknout za pomoci povétsiné jen jednoho prstu.

Pfi oddélovani tonli zni »cut« citové ostfeji nez »tapx.
V nasledujicich cvicenich budou pouze dvé moznosti déleni tonl probrany. Nakonec je kazdému
ponechana volna volba kterym meziténen, respektive prstem bude tony od sebe délit. Mél by pouze

mit na paméti aby tato déléni technicky a zvukové ke hrané melodii pasovala.

V notaci byva tento kratky pfiraz zobrazovan pomoci malé preskrtnuté osminové noty:

o,
r\.
// S

8. cviceni
Zde budou probrany dvé moZnosti provedeni pfirazu »cut«. DrZen je ve skute¢nosti pouze hrany

ton, »cut« vznikne skrz kratké pootevieni hmatového otvoru pozvednutim pravého nebo levého

ukazovacku.
4 X I
\J v A v | e, o’
. N Bk N \ \ \
 fan) o o o 7] X S N
NS S \ \, \
</ N N
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9. cviceni
Zde budou probrany dvé moZnosti provedeni pfirazu »tap«. Pfi tomto zpUGsobu déleni ton( se
pouziva nejblizsi hlubsi ton. Drzen je ve skutecnosti pouze hrany ton, stap« vznikne skrz kratké

pootevieni hmatového otvoru pozvednutim pravého malicku respektive pravého ukazovacku.

[a)
\J
o X X
(~ " L, X 7, ) ryai i)
\.:j/ ."T\ 2 .'P R | | e
10. cviceni

Prvni jednoducha skladba:
Zkousej vedle uz probranych pfirazl také jiné varianty a sleduj jak na tebe ptsobi. Nejlépe udélas

kdyz sva cviceni budes$ nahravat nebot jen tak budes slyset zda jsi je zahral dobfre.

Langdans fran Solleron

Trad (Sollercn)

Techniky zdobenf

V predeslych cvic¢enich predstavené »cuty« und »tapy« nemusi slouzit pouze oddélovani stejnych
tont ale i podle chuti ke zdobeni hrané melodie. Mimo nich existuje i celd fada zpGsobd zdobenr
melodii. Par téch nejbéznéjsich budou nasledovné predstaveny. K tomu je tfeba podotknout, ze v
praxi neexistuji zavazné predpisy ke zdobeni té které skladby, proto nejsou povétsiné ozdoby ve

skladbach notovdny. Pouze v notaci cviceni jsou zdobeni vepsana.

Vibrato

Vibrato zpusobuje Ze hrany ton pusobi zivéji a vyraznéji. Pfi tomto zplGsobu zdobeni se méni'v
rychlém sledu minimalné vyska hraného ténu. Tento efekt se u Sackpipy dosahuje kratkym pomalym
oteviranim a zaviranim hmatového otvoru nizsiho tonu nez je ton hrany. Zda je pfi tom hmatovy otvor
zcela uzavfen, nebo zpola otevfen zdvisi od hraného tonu a Zddané intenzité vibrata.

Nejjednoduseji Ize vibrata u Sackpipy dosahnout ne pfimocarym zvedanim prstu od hmatového
otvoru ale poklepavanim napnutym prstem na levou nebo pravou hranu hmatové prohlubné vedle

otvoru.

Bjorn Mitmesser 16 Skola hry na $védské dudy



Kterym prstem kdo vibrato hraje je usudku kazdého hrace prenechdno, jen by mél tento efekt
lehce fungovat, harmonicky hranou melodii dopliovat a dobfe znit.
Jako malou pomoc na zacatek popisuji dvé jednoduché moznosti hry vibrata (tyto navrhy

nefunguji u kazdé melodické pistaly stejné, takze vyzkouset).

Ton »a’« a tony vyssi: Vibrato ukazovackem pravé ruky.

Hlubsi tony: Hned pod hranym ténem leZicim prstem.

Tyto zpUsoby samoziejmé nefunguji u nejnizsiho tonu melodické pistaly, ale i zde existuje moznost
jak toto omezeni obejit:

Ve vétsiné pripadud staci uzavienou pistalu nékolikrat prudce zhoupnout.

Poznamka pro pokrocilejsi hrace:
Ma-li melodicka pistala pod nejhlubsim hmatovym otvorem jesté tzv. doladovaci otvor Ize za hry vsedé
dosahnout vibrata rychlym prikladanim a zvedanim pistaly na stehno.
Nema-li melodicka pistala pod nejhlubsim hmatovym otvorem tento doladovaci otvor Ize dosahnout
vibrdta stejnym zplsobem jako popsano, jen je treba pokladat pistalu na stehno zesikma a davat

pozor aby spodni otvor nebyl uzavren zcela nebot pak by pistala prestala znit.

11. cviceni

Ozdob nasledujici tony vibratem:

*n 4’ ] E ] =
/1
X

e = o
X

65

12. cviceni

Hraj ze cviceni 10 znamou melodii a zdob ji vibraty:

[Langdans fran Solleron

Trad (Sollerdn)

2 ] O | Ol o —— ™ F_“—F_F T i I — 1|
fAs—o= O § ol \ 1 4 \ \ i e # i

ANE | | - \ i - F— i \ i 1 o — i —

D) Vibrato ! r ! ~ ~ Vibrato

Bjorn Mitmesser 17 Skola hry na $védské dudy



Staccato

P¥i staccatu zazni jednotlivy ton velmi kratce. U zobcové flétny se ho dosahuje kratkym prerusenim
proudu vzduchu. Tim zazni hrand nota jesté kratsi nez je jeji notova hodnota.

Jelikoz ale neni u dud mozno prerusit béhem hry proud vzduchu v pistale je zapotiebi nésle-
dujiciho triku: Po kratkém zaznénf urcité noty nasleduje skok na hluboké »e’«, jelikoz tento je tén
stejné vysky jako ton souznéjici basové pistaly (bordunu) zni to jako by se melodicka pistala nakratko

odmlcela. O co vice je hrany ton od hlubokého »e’« vzdalen o to Iépe zni iluze tohoto »prerusenic.

Poznamka pro pokrocilejsi hrace:
U melodickych pistal bez doladovaciho otvoru Ize za hry vsede dosahnout staccata vsech uzavienych
hmatovych otvorech rychlym prikladanim a zvedanim pistaly na stehno.
Tato technika ale vyZaduje lehce fungujici strojek, ktery musi okamzité po zvednuti melodické pistaly

naskocit a hrat dal.

Staccato je v notaci zapisovano teckou nad a nebo pod notou.

(¥

ot ot s e ® bgeet gloot

14. cviceni

[Langdans fran Sollerén

Trad (Sollerdn)

N
¥ yibrato ! ' : ‘ s — Vibrato
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Glissando

Glissando je pozvolny pfechod od jednoho ténu do tonu jiného. V klasickych skladbach se mlze
glissando tahnout pres celou fadu tonl a taktd. Pfi hfe na dudy se glissando pouziva jako vyrazovy
prvek prechodu do ténu vyssiho.

U Sékpipy ho dosahneme ne prudkym zvednutim prstu z hmatového otvoru ale pozvolnym
sklouznutim nahoru a nebo do strany. BEhem tohoto pozvolného sklouznuti je hmatovy otvor stale
vice oteviran a znéjici ton je stdle vyssi a vys$si az se dosdhne tplného odkryti a tim konec¢né vysky

tonu.

Notovano je glissando vinovkou mezi notami:

[a}
6
—~r )

o/
15. cviceni
f
. P~ o el # ]
[ fan ) = A~ il ¥ Rt
A\ ~——~ )
</
Triller

Jako triller byva oznacovana rychla zména mezi notovanym a nad nim lezicim tonem. Rychlost

trilleru odpovidd dvaatficetinové noté.

V notdch byva triller oznacovdn skrze pismena »tr« nad minénou notou.

tak se pise tak zni ve skutec¢nosti

irir

16. cviceni
ir ir ir r ir ir ir ir
fa)
{
) o # P #
\\B N7, ¥ il %
U L1l T il T
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Problémy a jejich feSeni

Pokud Sakpipa neladi nabizeji se nasledujici feSeni (sepsal Thomas Rezanka, rakousky vyrobce

Sakpip a jinych druhl dud).

POZOR!

Veskeré zmény stojku jej mohou natolik poskodit Ze bude zapotrebi strojku nového! Zmény na

melodické pistale které se nedaji vratit do pivodniho stavu by mély byt na kazdy pad konzultovany se

samotnym vyrobcem tohoto ndstroje (vratné zmeny jsou oznaceny zelené, nezvratné cervené)!

Veskeré zmény jsou provadény na vlastni zodpovédnost a zadny ze spoluautort této skoly neruci za

mozné skody. Nejlépe by bylo kazdou modifikace daného ndstroje nechat provézt jeho vyrobcem.

Problém Reseni

Zakladni ladént:

Jednotlivé tény jsou v poméru mezi sebou v
poradku, ale celd tonova fada je bud’ vys a nebo
niz. Odstupy jednotlivych tont jsou v poradku.

Ladénf je vyssi:

Zatizenim jazycku strojku se celé ladéni snizi, toho
se dosahne nalepenim malého mnoZstvi véeliho
vosku na konec jazycku.

Ladéni je nizsi:

Pokud se na jazycku jiz nachazi vosk, tak je
zapotiebi ho opatrné odstranit. Pokud ale na
jazycku zadny vosk neni je tfeba opatrnym
skrabanim spicku jazycku odlehcit.

Stfedni tony ladi, vrchni tény jsou ale vySe a spodni
nize nez by mely byt. Stupnice je bud’ pfilis tésnd a
nebo piilis roztazena.

Tento problém by nél jit odstranit zménou odtrhu
(odstupu) platku od jeho nosice (trubicky).

O co vétsi odtrh o to tésnéji bude cela stupnice
a obracené. Vrchni tény budou pfi vétsim odtrhu
niZsi.

Jednotlivé tony neladi. Zakladni tén a vétsina tont
sice ladi, ale jednotlivé tony jsou pfilis vysoko.

Za pomoci vceliho vosku je mozno ovlivnit ladéni
jednotlivych tonli. Zmensenim hmatového otvoru
troskou vceliho vosku se da tento ton snizit. Pfitom
nesmi vosk dosahovat az do centralniho vrtani
pistaly ale jen otvor ponékud zmensit (viz str. 21)

Zakladni ton a vétsina tond sice ladi, ale jednotlivé
tony jsou pfilis nizko.

Pokud se ve hmatovém otvoru nachazi vosk, je
tfeba ho opatrné odstranit kousek po kousku az
ton zacne ladit.

Nenachazi-li se v otvoru zadny vosk, je zapotrebi
zkontrolovat centralni vrtani zda se v ném
nenachazi néjaké necistoty.

Pokud se v pistale nenachazi necistoty a v otvoru
vosk a presto zni'i s jinymi strojky pistala nadale
pfilis hluboko, je mozno jemnym kulatym pilnikem
otvor smérem ke strojku zvétsit (viz str. 21). Tuto
metodu |ze doporucit pouze zkusenym dudakim
a nejlépe by bylo kdyby takové zasahy proved| sam
vyrobce tohoto nastroje.

Ndstroj vydava prapodivné tony, tézce se na néj
hraje a spotfebuje pfilis mnoho vzduchu.

Platek strojku je jesté prilis tlusty a je zapotrebi
jej ve stredni ¢asti a u Gvazu opatrné skrabanim
odlehcit.

Pri velké spotfebé vzduchu je tfeba zkontrolovat
vzduchovy zdsobnik (vak) zda je jesté
vzduchotésny.

Bjorn Mitmesser 20
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Zmenseni otvoru voskem
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Steklat fran Sarna
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Skladby pro Sakpipu in »A«

Sestavil Helmut Eberl, verse 1. 12. 2010; helmut.eberl@oeaw.ac.at

http://www.hephy.at/forschung/projekte/theorie-susy/mitarbeiter/?no_cache=1&user_mitarbeiter_pi1[item]=27

Rad by se na tomto misté podékoval u vSech, ktefi mi dodali noty do mé sbirky a to predevsim u
Erika Ask-Upmarka, Stephana Steinera a Ralfa Gehlera.

Téz mnoho dikd autorovi této Skoly Bjornu Mitmesserovi za jeho angazma, Cas a silu které vlozil do
sestaveni a psani této skoly.

S pranim velké radosti pfi hrani nasledujicich skladeb!

©Helmut Eberl

Polskor

1. Polska efter Zakarias Jansson
A

trad.,2xA,2xB

|l ||2
N # [ 1 — p— [— I

(CD — Faust)
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efter Gustav Johannsson, Toftedal. Ur Einar Overgaard, nr. 64

3. Garnbindarnen II

(CD - Faust)

(play inegal)

4. Rokos-pols

o

5. Polska efter Lars Ahs

trad. (Ahdalen, Dalama)

e

|
-

|
Tom—

6. Polska efter Troskari Eri

trad. (Malung, Dalama)

Skola hry na Svédské dudy
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(Bjorskotten’s polska)

7. Polska efter Nergards-Lasse

8. Gardsbygubbarnas polska

Intro — Langdans

efter Daniel Danielsson (Dalsland)

Polska

9. Polska (Bakmes) efter Omas Ludvig Larson

dské dudy

Své
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Halsingland

o

10. Senpolska efter Ale Blom

Slangpolskor

oo ge o il

L

———

e B e Y e e e

[

N4t

11. Slangpolska efter Pelle Petterson fran Narke

1

e ———

nﬂ

12. Petter Duvas Slangpolska
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13. Slangpolska efter Mats Wesslén

Schottisar

14. Vihtorin Jenkka

Am

Am

Am

Am

T Am

15. Schottis fran Idre
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Blowzabellica

(Séackpipa—Version H. Eberl)

16. Schottis fran Havero

Dalarna

17. Schottis fran Lima
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Langdasar

18. Langdans fran Solleron

Intro

trad. Schweden

Begin

19. Nar barnen mister mor och far

nH

N4l —r—r—

Brudmarschar

trad. (Varmland)

20. Brudmarsch fran Dalby

)]

[r—

Pt

=

4]

b1
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(CD - Faust)

:21. Brudmarsch fran Nossemark

hﬁ

efter Gustav Johannsson, Toftedal. Ur Overgaard, nr. 78

Garnbindarn |

22

(CD - Faust)

trad.

Sarna gamla brudmarsch

23

Appelbo

Brudmarsch fran

24
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Valsar

efter Wilhelm Hedlund

25. Vals fran Enviken

[t

N

efter Hammarbergs—Hans
(transkribiert von Sepp Pichler)

26. Spelmansvals

N+t

1

27. Sommarvalsen

A. Moller
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Menuette

28. Menuet

Rasmus Storms nodegog Nr. 4, 1760

2x, dann bis "end"

==E

N
7.4

(end)

29. Vindt Mglle Menuett

Rasmus Storms nodegog Nr. 30, 1760

Diverse

30. Uden titel

(als Branle tanzbar)

Rasmus Storms nodegog Nr. 39, 1760

m

m

m

E7

Am

T#
L

v
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31. Sackpiplat efter Lars Olsson

trad. (Nas, Dalama)

Alvdalen, Dalana
T 115 1

efter Skommar Far
(CD Per Gudmunson, Sdckpipa)

A E E7 D T E T2 A

Rasmus Storm nodebog Nr.48
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35. Marsch

Rasmus Storm nodebog Nr.13

Bm

E7

nﬁ

&
\ 4

18

Idi

IS saa si

36. Hur var du i laft

Rasmus Storm nodebog Nr. 37

Sackpipa version, E-Bordun

37. Sackpiplat efter Carl Wahlstrom
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Vyrobci Sackpip

Matthias Branschke
Christian Dreier
Andreas Rogge
Toru Sonoda
Thomas Rezanka
Alban Faust

Bors Anders Ohman
Leif Eriksson
Magnus Hogfeldt
Petr Skalicky (Brno)
Rudolf F. Klapka

Copyright:

Vsechna prava lezi u autora této skoly. Vynaty jsou skladby v notové ¢asti zde jsou vlastnici prav

Priloha

www.dudelsackmanufaktur.de
www.dreiers-dudelsackbau.de
www.uilleann-pipes.de
www.bagpipesonoda.eu
www.rezanka.at

www.albanfaust.se
www.borsljudet.com
www.tongang.se/leif/welcome.html
www.hogfeldt.dk

www.dudy.eu

www.dudy-gajdy.at

Olle Gallmo (skladby pro zacatecniky) a Helmut Eberl (Skladby pro pokrocilé).

Tuto skolu je mozno nabizet zdarma ke stazenf a je dovoleno ji jak soukromné tak v ramci vyuky

pouzivat. Pfisné zakdzdno je ji prodavat a to i jako kopie celé skoly tak i vytazky digitalni ¢i na papiru.

Impressum:

Autor:

Bjorn Mittmesser
Schulstrasse 1
D-74821 Mosbach
Deutschland

BjoernMittmesser@t-online.de

Preklad:
Rudolf F. Klapka

klapka.rudolf@gmx.at

Bjorn Mitmesser
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